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Les personnages lancent des sorts de changement de couleurs, accompagnés d’un son de baguette
magique. Chaque personnage et chaque lettre ont des actions simultanées.
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Le chat avance, tourne, pose une question et joue de la musique, en boucle.
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Le chat et I'ours se parlent et dansent, en musique.
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Belle mise en scéne de différents personnages.
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Le cheval galope (son de Galop), s’exprime et mange la pomme.
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Animation des personnages, effets spéciaux sur les lettres.
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Animations et effets spéciaux sur les lettres.
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Dialogue entre les personnages, effets spéciaux
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Utilisations des boucles et des mouvements, en musique
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